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STRESZCZENIE: Powszechny dostep do Internetu jak i fatwos¢ pozyskiwania danych
przestrzennych sprzyjaja powstawaniu geoporatali. Ich réznorodno$¢ dotyczy nie tylko zasiegu
(krajowe, regionalne, gminne), ale i szerokiego wachlarza tematycznego (dla np. wodniakow,
grzybiarzy, globtroterow...). Pozwala to na korzystanie z geoportali wigkszej i zréznicowanej grupie
spoteczenstwa. Pomimo takiej réznorodnosci mozna zauwazy¢, ze kierowane s3 one do osob
doroslych oraz mlodziezy posiadajacej juz pewien zasob wiedzy geograficznej. Biorge pod uwagg, ze
juz od najmlodszych lat dzieci stykaja si¢ z Internetem, dobrg praktyka mogloby by¢ opracowanie
portalu geoinformacyjnego dla dzieci. Tak wczesna nauka pozwolitaby na formowanie ‘geointelektu’
dziecka, rozwijajac jego inteligencje wizualno-przestrzenng. Poznawanie swiata, takze w wirtualnej
formie, to sposob na ksztaltowanie wyobrazni u dzieci. To rodzaj nauki w formie zabawy, a zatem
W niezauwazalny sposob dziecko moze przyswaja¢ ‘geowiedzg’. W artykule autorka, przy pomocy
swojej 8-letniej corki oraz jej rdwiesnikow, pragnie przedstawi¢ koncepcje geoportalu dla dzieci,
w ktorym zawarte ma by¢ to, co dla malego odbiorcy jest wazne. Za pomoca kolorowych
piktogramow przedstawia takie miejsca, gdzie mozna si¢ bawi¢ (place zabaw, boiska), zjes¢ ,,male
Conieco” (lodziarnie), czy wybra¢ si¢ z rodzing do ‘atrakcyjnych punktéw’ (parki, kina, dworzec
kolejowy). Dla osiaggnigcia lepszej identyfikacji przestrzennej dzieciecy portal geoinformacyjny
wzbogacono pokazujac takze charakterystyczne budowle (ratusz, koscioty) jak i obiekty przyrodnicze
(rzeka, jezioro). Geoportal dla najmlodszego pokolenia to ksztaltowanie dobrych nawykéow
w surfowaniu po Internecie, a takze przeciwwaga dla - bedacych w powszechnym uzyciu - portali
spotecznosciowych.

1. KONCEPCJA SERWISU GEOINFORMACYJNEGO

W 2010 roku Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego uruchomito strone
internetowa dla dzieci, gdzie po wyswietleniu ukazuje si¢ mapa-obrazek Polski. Jest to
portal, ktory stworzono z mysla o dzieciach, po to, by ich pierwszy kontakt z Internetem
mogt by¢ inteligentna i inspirujaca rozrywka. Rozrywka, ktéra dodatkowo takze uczy
i rozwija. Projekt Kula, bo tak nazywa sie ta propozycja serwisu dla dzieci, ma rowniez na
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celu pokazanie rodzicom istnienie ‘kulturalnych’ stron internetowych oraz przekazuje
konieczno$¢  uwzglednienia  kultury i sztuki w  procesie wychowawczym
(http://www.mkidn.gov.pl).

Mali uzytkownicy Internetu moga wybra¢ sobie towarzysza podrézy w postaci
stworka i razem z nim wybra¢ si¢ na wirtualna wycieczke do kilkunastu miast Polski,
pozna¢ legendy oraz najwazniejsze zabytki tych miejsc (rys.1). Projekt Kula w swej formie
przypomina bardziej gre, co kilkuletnim uzytkownikom odpowiada, gdyz dzieci czgsto
traktuja srodowisko Internetu jak gre, doceniajac mozliwos¢ odkrywania sekretow
wirtualnego (a czesto i realnego) swiata (Nielsen i Loranger, 2007).

Rys. 1. Przyktad portalu edukacyjnego dla dzieci — kultura w sieci (kula.gov.pl)

W niniejszym artykule autorka rowniez chce zacheci¢ dzieci do wirtualnej wycieczki.
Odmiennos$¢ tego projektu to mniejszy zasieg, bo jedno miasto — Koszalin, ale przede
wszystkim inna forma przekazu — geoportal. Ma to by¢, jak definiuje ustawa IIP, system
z danymi przestrzennymi, ktdry wykorzystujac srodki komunikacji elektronicznej zapewni
dostep do tych danych (Ustawa, 2010). Proponowany portal geoinformacyjny ma na celu
ksztattowanie u dzieci nawykow ‘wlasciwego’ korzystania z Internetu, jak réwniez nauki
przez zabaweg.
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2. ETAPY POWSTAWANIA SERWISU GEOINFORMACYJNEGO
2.1. OkreSlenie celu i przeznaczenia serwisu geoinformacyjnego

Celem powstania serwisu jest stworzenie witryny dla dzieci promujacej geoportale,
a tym samym popularyzacje okreslonych danych geoprzestrzennych przedstawionych
w wirtualnej formie. Poniewaz odbiorca ma by¢ najmlodsze pokolenie, geoserwis ma
stanowi¢ zachete do madrego korzystania z ustug teleinformacyjnych. Globalny postep
cyfryzacji powoduje, ze tradycyjne ‘papierowe’ mapy — bedace podstawowym narzedziem
w nauce geografii i petniace kluczowa role w ksztaltowaniu widzenia $wiata (Wiegand,
2003) — wypierane sa przez numeryczne opracowania. Coraz chetniej i czesciej korzysta sie
z map dostepnych w ,.sieci” i odtwarza na réznych elektronicznych nos$nikach, W zwiazku
z tym, wydaje si¢ shlusznym, rozpoczecie edukacji GIS w jak najwczesniejszych latach
nauki szkolnej (Iras, 2015). Jest to edukacja i przyswajanie od najmlodszych lat wiedzy
zwigzanej z orientacja w terenie, czytaniem i nawigacja map. To rozwoj percepcji
wzrokowej, zdolnosci do rozpoznawania i rozrézniania bodzcow wzrokowych a takze do
ich interpretowania przez odniesienie do poprzednich doswiadczen (Frostig i Horne, 1989),
ktorej odpowiedni rozwoj umozliwia rozszerzenie wielu umiejetnosci zwiazanych z tzw.
inteligencja wizualno-przestrzenna. Pozwala to na ksztaltowanie wyobrazni przestrzenne;j,
umiejetnosci graficznego i przestrzennego przedstawiania zjawisk, przedmiotow, czy
zdolnosci odtwarzania drogi, obiektow w wyobrazni.

2.2. Wybor i klasyfikacja obiektow

Zgodnie z zalozeniami portal geoinformacyjny dla najmlodszego pokolenia ma
przedstawia¢ miejsca interesujace dzieci. Autorka przyjeta, ze najlepszymi ekspertami
okreslajacymi atrakcyjnos¢ miejsc beda potencjalni odbiorcy (czyli 8-, 10-latkowie). Zespot
opiniodawcdw i testerow nie byt losowa grupa, stanowili ja uczniowie z klasy corki autorki
oraz kilkoro znajomych rowiesnikow. W wyniku przeprowadzonych z nimi wywiadow
wybrano ponad 20 roznych obiektéw, ktore wedlug przysztych uzytkownikdéw uznane
zostaly za miejsca na tyle ciekawe, ze moga znalez¢ si¢ w portalu adresowanym dla nich.
W kolejnym etapie obiekty te zostaly przyporzadkowane trzem grupom tematycznym
(tabela 1):

e obiekty rekreacyjne — miejsca, ktore zashuguja na szczegélna uwage malego

odbiorcy, gdzie mozna i warto spedzi¢ wolny czas

e obiekty orientacyjne - charakterystyczne obiekty, ktore pozwalaja odnalez¢ sie

W przestrzeni

e  obiekty matej gastronomii — miejsca, ktére warto odwiedzi¢, gdy przyjdzie ochota

na ,,mate Conieco”

Tabela 1. Przyporzadkowanie wybranych obiektéw okreslonym grupom tematycznym

Nazwa grupy Rodzaj obiektu

Rekreacyjna plac zabaw, boisko, skate park, park linowy, kulki, kapielisko, basen, kino,
teatr, filharmonia, muzeum, stadion/hala sportowa, lodowisko, biblioteka

Orientacyjna amfiteatr, park, koscidl, szkota, dworzec kolejowy, przystan, wieza
widokowa, fontanna, ratusz, hotel

Matla gastronomia lodziarnie/cukiernie, pizzerie
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2.3. Opracowanie piktogramow

W zwiazku z tym, ze proponowany serwis geoinformacyjny kierowany jest do
szczegoOlnej grupy odbiorcow, duzym wyzwaniem bylo stworzenie odpowiednich
piktograméw. Obrazki musialy spelnia¢ pewne wymogi, by moc przyciagna¢ uwage
malego odbiorcy. Warunek to czytelny i jasny w przekazie symbol informacyjny,
jednoczesnie wielobarwny. Aby te warunki zostaty zachowane, o pomoc w przygotowaniu
symboli poproszono grupe potencjalnych odbiorcow. Postrzeganie przez dzieci obiektow
i zjawisk moze odbiega¢ od ,dorostego widzenia”. W latach 90-tych XX w.
przeprowadzono w Bulgarii badania dotyczace zrozumienia i wykorzystania map przez
male dzieci. Eksperymenty dowiodly, ze standardowe symbole kartograficzne byly przez
dzieci odbierane gorzej niz te, ktére stworzyli ich rowiesnicy (Bandrova i Deleva, 1998).
Dzieci dobrze znaja piktogramy z codziennej rzeczywistosci. Piktogramy, z uwagi na swoja
skrotowos¢ i prosta forme wizualna (ikonicznos¢), staty si¢ elementem otaczajacej nas
kultury obrazkowej, a styczno$¢ z nimi nalezy do powszednich sytuacji wykorzystywanych
jako srodek przekazu informacji i komunikowania sie, np. prognoza pogody, znaki
drogowe, oznaczenia w budynkach, ikony w komputerach, telefonach komodrkowych
(http://www.piktografia.pl/). W zwiazku z obcowaniem z symbolami na co dzien, dzieci nie
maja problemu z przedstawieniem za pomoca obrazka okreslonych obiektow. Trudnosci
z wykonaniem piktogramow byly zwiazane ze sprawnym poruszaniem si¢ w programach
graficznych, dlatego dzieci rysowaty symbole na kartkach, a nastepnie autorka starata sie
jak najbardziej wiernie odtworzy¢ je elektronicznie (rys. 2).

(@) (b)

Rys. 2. Jeden z powstatych piktograméow (szkola); a — rysunek dziecka,
b — przetworzony symbol

W wyniku tej wspolpracy powstaty takze i inne piktogramy. Czes$¢ z nich prezentuje
rysunek 2. Dla fatwiejszego wizualnego odbioru symboli, podzial znakéw przypisanych
do poszczegoélnych grup tematycznych oddany zostat dodatkowo za pomoca réznych
koloré6w obramowania. Grupie rekreacyjnej przypisano zielona obwolutg, znakom
orientacyjnym - czerwona, a matej gastronomii — zota (rys.3.)
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Rys. 3. Przyktadowe symbole powstate w wyniku wspolpracy z dzie¢mi:
a — ptywalnia, b — park linowy, ¢ — plac zabaw, d — boisko, e — wieza widokowa,
f — fontanna, g — lodziarnie/cukiernie, h — pizzerie

2.4. Budowa infrastruktury serwerowej i bazy danych

W sieci powstaje duzo witryn kierowanych do waskiej grupy odbiorcéw, jaka
stanowia kilkuletnie dzieci. Nie wszystkie jednak trafiaja w gusta matych uzytkownikéw.
Wedtug raportu J. Nielsena (http://www.nngroup.com) przy tworzeniu serwisow, ktérych
odbiorcami maja by¢ dzieci, nalezy zwrdci¢ uwage na nastepujace elementy:

e szata graficzna - wazna jest pierwsza reakcja dziecka, maly uzytkownik szybko
ocenia czy dana witryna mu si¢ podoba, czy nie

e szybko$¢ w uzyskiwaniu (pozyskiwaniu) danych - gotowos¢ czekania na
odpowiedz jest o wiele mniejsza niz dorostych uzytkownikow

e prosta nawigacja (im wiecej udziwnien, tym bardziej zniecheca), znany z narzedzi

Apple tzw. syndrom one-click system

rodzaj i rozmiar czcionki dostosowane do odbiorcy

elementy animacji i dzwigku zwiekszaja atrakcyjnos¢ witryny

reklamy i banery promujace powoduja, ze maly odbiorca ma trudnosci
z odroznieniem prawdziwej zawartosci

e przy tworzeniu serwisow nalezy zwr6ci¢ uwage na ograniczenia fizyczne

zwigzane z wiekiem (np. w szybkosci i zdolnosci poruszania myszka).

Tworzac portal geoinformacyjny dla dzieci mozna wykorzysta¢ wiele dostepnych
mapserwisow (np. Google, Esri). Podstawowym elementem kompozycyjnym takich
serwisow sa roznorodne podktady mapowe (gtownie topograficzne i ortofotomapy), wokot
ktérych rozmieszczone sa pozostale elementy takie jak pola tekstowe, formularze zapytan,
przyciski funkcyjne, ilustracje itp. (Kowalski, 2012). Jednak to nie mapa stanowi
poczatkowy magnes przyciagajacy dziecko do pozostania na danym portalu. Osoby
nieposiadajace odpowiedniej wiedzy (a do takich trzeba zaliczy¢ dzieci), oceniajac serwisy
internetowe zwracaja uwage przede wszystkim na estetyke (Bartoszewski, 2011). Aby
portal zostal pozytywnie przyjety przez malych uzytkownikow, elementy znajdujace sig¢
poza gtéwna czescia (mapa) musza by¢ interesujace i przyciagajace wzrok. Wazna wiec
jest otoczka zachecajaca dziecko do skorzystania wiasnie z tej witryny.
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Jednym z gléwnych zalozen powstajacego serwisu jest to, ze ma mie¢ charakter
edukacyjny. Oprécz wiec oczywistego przekazu informacji kartograficznej, wazne jest — na
co wskazuje w swych badaniach Nielsen - umieszczenie dodatkowych danych w roznych
postaciach (animacje, dzwiek) w celu uatrakcyjnienia serwisu (http://www.nngroup.com).
Kazdy przedstawiony symbol informacyjny powinien nies¢ ze soba informacje tekstowo-
dzwiekowa, czyli po wybraniu odpowiedniego piktogramu na ekranie monitora odbiorca
powinien zobaczy¢ opis obiektu oraz uslysze¢, co przedstawia wybrany przez niego
piktogram. Dodatkowym elementem wzbogacajacym serwis powinny by¢ elementy
multimedialne, np. krotka informacja opisowo-dzwickowa przypisana do kazdego
piktogramu, opisujaca wybrany obiekt. Poniewaz portal przeznaczony jest dla miodych
odbiorcéw, rozpoczynajacych szkolna edukacje, nalezy zalozy¢, ze nie kazdy maty
uzytkownik czyta tekst ze zrozumieniem. Dlatego kazdy opis obiektu musi zawierac
mozliwo$¢ odstuchania podanej wiadomosci. Pozwoli to nie tylko na tatwiejszy odbidr, ale
rowniez moze przyczyni¢ sie do rozwijania percepcji wzrokowo-stuchowej. Wiadomos¢
opisujaca obiekt musi by¢ dostosowana do wieku odbiorcy, czyli nie moze zawiera¢
trudnych jak i niezrozumialych stéw. Powinna mie¢ specjalnie dobrany (czytelny) kroj
czcionki oraz odpowiednig wielko$¢é. Wazna jest rowniez diugosc¢ tekstu. Cato$¢ opisu
powinna by¢ skomponowana w krotki, lecz zarazem barwny sposéb, po to, by zacheci¢ do
kontynuowania korzystania z portalu geoinformacyjnego. Przyklad tak skonstruowanej
informacji przedstawionej w postaci tekstowo-wizyjno-dzwieckowej obrazuje rysunek 4.

mozna zobaczyé panorame
Koszalina, jeziora, morze i lasy.
Ma 31,5 m wysokoSci, czyli jest
taka wysoka jak 8 dorostyveh
stoni ustawionych jeden na
drugim, 11 autobuséw miejskich ||
czy 23 dzieci. '
Zeby sie dostaé na szczyt
wiezy trzeba wejsé po 140
schodach. |
Wieza znajduje sie na liscie
zabytkow wojewodztwa
zachodniopomorskiego, co
oznacza, ze jest to budowla
majqca duze znaczenie =
historyezne i architektoniczne. H@—

P e

e S Y

1o
it

.,
-

an

. §
J.L!._
;‘g\
iy
.

A
=l

.;z%l_

-
i

~
i

!

e T i
=

el

Rys. 4. Przyktadowy opis obiektu Wieza widokowa na Gorze Chetmskiej. Informacja
w postaci tekstowo-wizyjno-dzwickowe;j.
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Z przeprowadzonych wywiadoéw z potencjonalnymi uzytkownikami, czyli grupa
dzieci bioracych udziat w badaniach, wynika, ze waznym elementem, ktéry powinien
znalez¢ si¢ na takim portalu, jest mozliwos¢ obejrzenia obiektu w rzeczywistym obrazie.
Dlatego w bazie informacyjnej nalezaloby zawrze¢ dodatkowe elementy graficzne, takie
jak zdjecia obiektu, czy tez krotkie filmiki ukazujace jego realny wyglad. Dzieci, jak
wspomniano wyzej, traktuja Internet jako gre i lubia poszukiwania. Forme taka moga
przyjac odsytacze do innych stron (np. kamer 'na zywo', stron domowych przedstawionych
obiektow).

2.5. Zasady funkcjonowania portalu geoinformacyjnego

W swych zalozeniach geoportal dla dzieci ma by¢ prosty i tatwy w obsludze. Dzieci
podczas pierwszego zetkniecia z portalem, powinny intuicyjnie porusza¢ si¢ po danym
serwisie. W zwiazku z tym interfejs w swojej obstudze powinien by¢ przystepny dla
matego odbiorcy. Powinien zawiera¢ tylko podstawowe elementy takie jak: pasek narzedzi
nawigacyjnych, przycisk uruchomienia ,,Informacji”, przycisk powrotu do ‘strony gléwnej’
lub ‘widoku wyjsciowego’, mozliwos¢ wyboru podkiadu referencyjnego — mapa lub
ortofotomapa. W wielu ‘dorostych’ geoportalach mozna spotka¢ si¢ z panelem
informujacym (legenda) przedstawiajac liste obiektéw znajdujacych sie w danym serwisie.
Dla wigkszosci potencjalnych odbiorcow byl to element, ktory moglby sie pojawic, ale
tylko w postaci rozwijalnej listy symboli z mozliwo$cia zaznaczenia (badZz odznaczenia)
obiektu w celu wybrania tylko interesujacych w danej chwili miejsc.

2 wista widohowa
na Gérze Chetmskiej

o

Siani

ice u
Koszalin
ik It

Rys. 5. Probka portalu geoinformacyjnego dla dzieci na przykladzie miasta Koszalina
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Przeprowadzone liczne spotkania z dzie¢mi oraz wspolpraca z nimi, zaowocowaty
przedstawiona koncepcja. Jej zwieniczeniem mogloby by¢ stworzenie aplikacji
pozwalajacej na wlaczenie ,dziecigcych danych” do geoportalu reprezentujacego
administracje publiczng. W przedstawionej ponizej probce portalu geoinformacyjnego dla
dzieci (rys. 5) wykorzystano przykladowy podklad =z mapserwis Google
(www.maps.google.pl). Warto jednak zaznaczy¢, ze w planach autorki jest opracowanie
podktadu mapowego dostosowanego do percepcji dzieci.

3. PODSUMOWANIE

Dzisiejsze mtode pokolenie jest o wiele bardziej doswiadczone w korzystaniu
z komputeréw jak i Internetu, niz tzw. Generacja X, czy pokolenie 60+. Pomimo wielu lat
funkcjonowania ogoélnodostepnej ‘sieci’, malo jest nadal ciekawych, edukacyjnych
serwisow przyciagajacych dzieci. Przedstawiona w artykule koncepcja dzieciecego
geoportalu to forma, ktora moglaby by¢ elementem edukacyjnym w ksztaltowaniu
$Swiadomosci geoprzestrzennej dzieci. To takze sposob na ksztaltowanie u dzieci dobrego
i warto$ciowego nawyku korzystania z Internetu. To mozliwo$¢ poznania nowych miejsc
w swoim miescie/gminie, jak rowniez mozliwos$¢ odbycia wirtualnej wycieczki w odlegte
miejsca. Sposobow wykorzystania takiego portalu moze by¢ wiele. W ramach zajec¢
szkolnych moze postuzy¢ w rozwoju:

e umiejetnosci postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno—
komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji
geograficzno-krajoznawczej,
przygotowania uczniow do zycia w spoteczenstwie informacyjnym,
rozwijania predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka zwlaszcza
W orientowaniu si¢ w przestrzeni.

Rozwdj nowoczesnych technologii pozwala na zwigkszenie sposobow edukacji.
Zachecanie dzieci do przyswajania ‘geowiedzy’ powinno odbywac si¢ zaréwno poprzez
wykorzystanie tradycyjnych metod jak i nowoczesnych technologii (Anderson
i Vasconcellos 1995). Wprowadzenie innowacji technologicznych do szkot nalezatoby
rozpatrywa¢ pod katem nie tylko obecnosci komputera lub oprogramowania, ale jako
system wiedzy, ktory taczy w sobie produkty techniczne wraz z mozliwoscia korzystania
z nich w celu zaspokojenia i zrozumienia wiedzy (Balardino, 2015).

Przedstawiona w niniejszym artykule koncepcja portalu geoinformacyjnego dla
dzieci, jest proba stworzenia serwisu edukacyjnego przyjaznego dla matego odbiorcy.
Z przeprowadzonych rozméw z dzie¢mi, z ktérymi wspotpracowata autorka, stanowiacymi
potencjalnych uzytkownikoéw, wynika, ze odpowiednio stworzony geoportal mogltby sie
cieszy¢ duzym zainteresowaniem.
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Zofia Szczepaniak-Kottun

THE CONCEPT OF THE GEOPORTAL
FOR THE YOUNGEST GENERATION
ON THE EXAMPLE OF KOSZALIN

KEY WORDS: geoportal, GIS, geoinformation, map, children
Summary

General access to the Internet and the facility of obtaining spatial data contribute to the
existence of geoportals. The diversity of such portals relate not only to their administrative range
(national, regional, communal) but also to a wide range of themes (for instance for mushroom pickers,
globetrotters...). It allows the usage of geoportals by a larger and diverse group of society. Despite
such diversity it can be observed that these portals are directed at adult society and young people who
already have a certain amount of geographical knowledge. Considering that from an early age
children have contact with the Internet, a good practice for them would be a geoinformational portal
created for children. Such early learning would lead to the creation of children's "geo-intellect" by
developing their visual and spatial intelligence. Exploring the world, including in a virtual form, it is a
way of shaping the imagination of children. It is a type of learning through play, and therefore
children can assimilate "geo-knowledge" in an imperceptible way. In this article the author, withthe
help of his 8-year-old daughter and her peers wants to present the concepts of geoportal for children,
which would include the most important objects for little recipients. By using the colour pictograms
the portal shows the places where children can play (playgrounds, sports fields), eat a "little
something" (ice cream parlour), or take the family to "attractive points" (parks, cinemas, railway
station). To achieve better spatial identification the children's geoinformational portal also shows
characteristic buildings (town hall, churches) as well as natural objects (rivers, lakes). The Geoportal
for the youngest generation is a way for shaping good habits in surfing the Internet, but also it can be
a counterweight to social networks being in common use.
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